1. rozpravka — "Svitanie v krajine TrpaslaSikov"

Oboznamenie sa s uyjom Reportérom (princip magnetofénu, nahravania zvuku) — tony "e-f-g",
trichordalne travnice, riekanky — akord a jeho kvality cez metaforu "slnka" — percepéna hra "O
smutnom Fryderykovi" (vzorka na pocivanie z Chopinovho Preludia) — hry s klaviatirou
(poschodia).

Nechajme deti prerozpravat’ pribeh vlastnymi slovami. Bali sa niekedy vecer v lese alebo ked’
boli sami doma? Napodobiiujme zvuky, ktoré okolo seba pocujeme. Doma, na ulici, na vylete
v prirode... Nahrdvajme ich.

Pri vyrabani a nahravani zvukovych obrazov vyuzivajme prirovnania a metafory. Orffove
nastroje i dalSie zvukové zdroje nesmu byt len nezZivymi predmetmi! Z tukania palickami sa
ozyva ,,datel’”, , tikanie budika* — rolnicky cinkaju ako ,,stido oveciek* — prstové cinelky ci
triangel jemne zvonia ako ,,zvonceky kvetov‘ alebo ,,padajice viocky“ — fukanie na flasku
vytvara ,,vietor”, ,,sovu‘ — tony klavira v hibokej polohe ,,zvonia*“, , hrmia“, vo vysokej
polohe ,,svitoria“, , trbliecu sa“, ale aj ,, pichaju”, atd... Pripravujeme a lustime hadanky so
znenim redlnych predmetov. Zmenme C-durovy akord v oboch osnovdch na c-molovy.

Ukazme, ako sa jedna z troch bielych kidves akordu C dur zmenila na ciernu. Pri dalsej zmene
(ges namiesto g) hrame tento zmensSeny kvintakord silno, burlivo. Z troch bielych klaves zostala
len jedna, dve su cierne! VyuzZime to ako metaforu. Ak mame akordeon, na lavej tastature
najdeme ako hotové ,,polotovary* vsetky tri typy kvintakordov: durové, molové i zmensene.
Deti mozu C-durovy akord zakryvat aj znenim Orffovych ndastrojov — virenim maracasu

(rumba-gule), alebo potriasanim tamburiny.

Hrame sa na vychod slnka v Trpaslusikove:
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Hra na zobudzanie Trpaslusikov:
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Vychadza slniecko:
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Opakujeme podl'a potreby, aj iné mend, pridavame zvuky a tony.

V 2. kapitole ukazeme podrobnejsie, Ze akcentovany prvy ton trpaslusikovskych motivov suvisi
s prvym pismenom mena i nazvom noty. Hra so styrmi farebnymi kamenmi metalofonu (e-f-g-a)
— ostatné vyberme — je len malou pripravou. Kreslime farebné kamene aj na tabulu: deti hraju

podla farieb, ktoré im ukazujeme.

Podrobnejsie k tejto problematike hovori ucebnica pre pripravné Studium hudobnej nauky na

ZUS od O. Podstavkovej Hudobna pripravka I a II.




